Государственное   общеобразовательное учреждение 

Ярославской области «Ярославская школа-интернат № 8
 имени Э.Н. Макшанцевой»

Утверждена приказом

директора школы-интерната № 8

№ 01-48/75-О §16 от 27.08.2020 г.
Адаптированная общеобразовательная программа

дополнительного образования 

для обучающихся с ОВЗ

технической   направленности

анимационная студия «Оживляй-ка, поживей!» 

Составлена педагогом 

дополнительного образования

Акиловой Т.Г.

2020 – 2021 учебный год

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА
             
        Мультипликация как вид детского творчества существует уже, по крайней мере, два десятка лет - как в нашей стране, так и во многих странах мира. Проводимые на различных уровнях смотры, конкурсы, фестивали по этому, увлекательному виду деятельности вызывают большой интерес детей и взрослых.
        Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и дети.
        Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.
        Творческие способности, направленные на создание нового, формируются только на нестандартном материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону, анимация - искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с границами воображения».
        Все дети любят смотреть мультики. Мультфильмы помогают им узнавать мир, развивают воображение, пространственное мышление, логику, расширяют кругозор. Но дети не задумываются об этом. Они просто очень любят мультфильмы!
        На  занятиях юные мультипликаторы  познают секреты производства и  пластилиновых, кукольных, мультфильмов, а также узнают о том, как придумываются и оживают любимые персонажи, кто наделяет их голосом и характером.
        Занятия в детской мультипликационной студии помогут ребятам реализовать свои творческие замыслы. Здесь ребята смогут попробовать себя  в качестве сценариста, режиссёра, художника и т.д. Под руководством  педагогов дети придумывают сюжеты сказок, рисуют и оживляют персонажей с помощью различных анимационных программ. Таким образом, работа анимационной студии  направлена на  художественно-эстетическое  воспитание обучающихся и способствует развитию их творческой  активности.
         Дополнительная образовательная программа анимационной студии «Оживляй–ка,  поживей!» стала результатом педагогического поиска эффективной формы детского творческого коллектива и организации его жизнедеятельности через широкую палитру видов творческой деятельности.
        Дополнительная образовательная программа построена с учётом эмоциональной отзывчивости школьников, любознательности и способности овладевать определёнными теоретическими знаниями в области мультипликации, практическими навыками в области изобразительного и декоративно-прикладного искусства и работы на компьютере в программах.
Предназначения программы, ее  актуальность  и  характерные  особенности.

     Программа даёт право каждому учащемуся освоить  духовное наследие предыдущих поколений, узнать историю мультипликации; предоставляет широкие возможности для  профессиональной ориентации учащихся, их ознакомлению с различными профессиями, а  также найти новые увлечения и с  интересом проводить свободное время.
      Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные масштабно мыслить и действовать. Искусство анимации и представляет собой совокупность различных видов деятельности, формирующих гармонично развитую личность. Этим объясняется высокая актуальность данной образовательной программы.
       Вопросы гармоничного развития и творческой самореализации находят свое разрешение в условиях анимационной студии. Открытие в себе неповторимой индивидуальности поможет ребенку реализовать себя в учёбе, творчестве, в общении с другими. Помочь в этих стремлениях  призвана данная программа.
     Новизна данной программы заключается в следующем:
- содержание занятий построено на взаимодействии различных видов искусства (живопись, декоративно-прикладное искусство, литература, музыка, театр), объединенных общей целью    и результатом - созданием мультипликационного фильма;
- включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной деятельности (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической (освоение различных техник съемки, работа с кино, - видео, - аудио аппаратурой)  деятельности;
- использование системы заданий и упражнений, раскрывающих изобразительно-
 выразительные возможности искусства мультипликации и направленных на освоение детьми  различных материалов и технических приемов художественной выразительности;
- применение системно–деятельностного подхода при подаче как теоретического так и
 практического материала с обязательной демонстрацией мультипликационных кино,  а также практической деятельности с использованием технических средств.
       Преимущество программы: постигая азы анимации и мультипликации, дети знакомятся с ведущими профессиями (художника, режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.) и имеют возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь на каждом учебном занятии.
       Программа рассчитана на работу с детьми от 10 до 15 лет.
       Занятия проводятся в группах (5 чел), индивидуально (при озвучивании мультфильмов), сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом.
            Комплектование групп проводится в  конце  августа  -  начале сентября.
                 - педагогические принципы в работе:
       а) поощрение творчества,  достижения  качества,  самостоятельного поиска художественного решения и т.п.
       б) доверия и уважения личности;
       в) дифференцированный подход к образованию ребенка,  учет его индивидуальных возможностей и возрастных особенностей, положения  ребенка в семье,
       г) целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единого учебного процесса;
       д)  деятельностный поход;
       е) научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых);
       ж) предоставление условий для творческой деятельности,
        з) практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной
информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его;
        и) принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых,  затем его последующее развитие и обогащение;
         к) принцип развивающего обучения и индивидуализации направленный на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы.
      
Срок реализации программы –  три года.
       Занятия проходят:
2 часа в неделю (68часов в год).
        
ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ:  развитие творческой личности учащегося через эстетическую, нравственную и духовную силу изобразительного искусства посредством анимационной и мультипликационной деятельности.
       ЗАДАЧИ:
учебные:
- познакомить учащихся с основными видами мультипликации, освоить перекладную, пластилиновую и кукольную анимации, создать в этих техниках и озвучить мультфильмы;
- научить различным видам анимационной деятельности с применением различных     художественных материалов;
- познакомить обучающихся  с основными технологиями создания мультфильмов – планированию    общей работы,  разработке и изготовлению марионеток, фонов и декораций, установке освещения, съёмке кадров, озвучиванию.
 - обучить компьютерным технологиям как основе научно-технического прогресса в     мультипликации;
воспитательные:
-  воспитать лучшие качества личности – самостоятельность, ответственность, коллективизм и взаимопомощь, последовательность и упорство в достижении цели, самокритичность и т.д.
-  содействовать профессиональному самоопределению обучающихся;
развивающие:
-  развивать интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
-  развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое 
   мышление и пространственное воображение.
 
     Поставленные цель и задачи реализуются через творческую деятельность с детьми по следующим направлениям: рисунок, живопись, декоративно-прикладное творчество, анимационный тайминг, оформительская деятельность, лепка, дизайн, компьютерные эффекты, компьютерная графика и анимация.
     Для наиболее успешного выполнения поставленных учебно-воспитательных задач программа представлена двумя разделами:
- теоретический (образовательный);
- практический (творческий, исследовательский).
        Теоретическая часть дается в форме бесед, дискуссий, театрализаций; мультимедийных занятий; с просмотром иллюстративного материала и мультипликационных фильмов.
        Основная форма работы в студии – практические занятия.
     Практическая часть состоит из следующих разделов:
1. Тематическое рисование (рисунок по заданной теме) и рисование с натуры.
       Ученики выбирают наиболее выразительные сюжеты тематической композиции, 
проводят подготовительную работу (эскизы, наблюдения, наброски и  зарисовки,  воплощение);
      Рисование воспитывает организованность и внимание; развивает пространственное мышление и воображение; позволяет глубже понять конструкцию предмета и закономерности его строения.
2.  Декоративно-прикладное творчество.
      Обучающиеся знакомятся со спецификой различных материалов (пластилин, бумага, крупа,  глина, проволока и т.д.) и самостоятельно учатся работать с  ними;
3.  Анимационный тайминг.
      Раскадровка сюжета, анимационное действие и т.д.
4.  Художественное оформление мультипликационного фильма.
      Обучающиеся учатся снимать, соединять отдельные части сюжетов, анимировать их с помощью  компьютера, монтировать, делать запись закадрового текста - озвучивание.
 Этапы  реализации  программы:
     Программа анимационной студии  «Оживляй–ка, поживей!» представляет собой следующие уровни освоения:

1 уровень -  ОБЩЕКУЛЬТУРНЫЙ (базовый). Содержание  пройденного учебного материала  гарантирует освоение основных знаний, практических умений  и  навыков мультипликации.
2 уровень -  УГЛУБЛЕННЫЙ. Содержание пройденного учебного материала  основывается  на  базовом уровне, предусматривает расширение программы через  включение поиска новых знаний.
                Дифференциация  программы.
     Дети очень  разные, у них разный темперамент и уровень общего психического развития, типы мышления и характер поведения, они  по-разному относятся к себе, к людям, к миру и к труду. У них разные  интересы и склонности и многое-многое другое.  
В зависимости от тех или иных особенностей и  способность  к обучению  у них разная.  В системе дополнительного образования (если смотреть классификацию  дифференциации по Л. Фридману)  дифференциация  обучения - естественная, стихийная.
     Процесс обучения должен организовываться так,  чтобы  каждый  ученик имел возможность учиться в соответствии со своими  индивидуальными особенностями: изучать учебный материал с той или  иной  глубиной и в своем темпе, удовлетворять свои интересы и склонности.  
     С целью приближения обучения к индивидуальным особенностям и  потребностям педагог проводит:
     - сбор статистических данных обучающихся и их родителей;
     - анкетирование родителей;
     - срез знаний, умений и навыков (входной контроль) с выполнением  практических заданий;
     - личные наблюдения за детьми.
     На основе собранной информации  корректируются  тематические  планы на  учебный год, учебный процесс  индивидуализируется  (составляются индивидуальные образовательные маршруты обучающихся), выделяются подгруппы.
 
Ожидаемые результаты.
К концу 1 года обучения обучающиеся должны
Знать
- правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов;
- название и назначение инструментов для работы с бумагой, картоном, тканью и др. материалом;
- способы соединения деталей из бумаги и картона (приклеивание внахлест и в торец, соединение проволокой, нитками, щелевым замком);
- новые приемы применения цветных материалов - бумаги, текстиля, пластилина и др.
уметь:
- понимать рисунки, схемы, эскизы;
- определить название детали и материал для ее изготовления. 
- определить порядок действий, планировать этапы своей работы;
- комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной художественно-творческой задачи.

К концу 2 года обучения обучающиеся должны
Знать:
-правила безопасной работы с анимационным оборудованием;

-историю создания анимационного кино;

-популярные отечественные мультфильмы;

-для чего нужен сценарий;

-как скрепляются между собой двигающиеся элементы фигур;

-как добиться эффекта движения;

-правила съемки;

-правила безопасной работы с ножницами.

      Уметь:

      -выполнять свои обязанности при создании мультфильма;

      -работать с красками, ножницами, клеем;

      -работать с видеокамерой;

      -озвучивать фильм;

      -находить ошибки;

      -высказать свое мнение о проделанной работе.


К концу 3 года обучения обучающиеся должны 
знать:
- первооткрывателей мультипликации и анимации; историю создания мультипликационных фильмов;
- виды современного декоративно-прикладного искусства;
- основы анимации, технологии мультипликации;
- принципы работы аниматоров;
- профессиональные анимационные термины (монтаж, хронометраж, раскадровка, озвучка и т.д.
- компьютерные технологии и современные компьютерные программы в анимации.

уметь:
- выбирать наиболее выразительный сюжет тематической композиции; 
- использовать средства художественной изобразительности  (цвет, тон, контур, линия, ритм, контраст, движение, композиция);
- рисовать с натуры и по памяти отдельные предметы и натюрморты, человека, животных, птиц, пейзаж, интерьер, архитектурные сооружения;
- составлять сценарий к мультипликационному фильму, анимировать героев, озвучивать и делать монтаж;
- иметь представление о  компьютерных технологиях;
- иметь представление о создании  мультипликационного фильма.


Формы подведения итогов реализации образовательной программы:
- анкеты;
- тесты;
- творческие задания;
- презентация творческих проектов;
- выпуск анимационных фильмов.



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙЙ ПЛАН


1 год обучения

	№
	Наименование разделов и тем уроков
	Всего часов
	Дата

	
	
	
	

	1
	Объяснение целей и задач кружка. Объяснение правил безопасной работы с оборудованием. Демонстрация фильмов, созданных другими студиями.
	2
	

	2
	История возникновения кино. 
	2
	

	3
	Немое кино. 
	2
	

	4
	История создания анимационного фильма. Отечественные мультфильмы. Просмотр отрывков.
	2
	

	5
	История создания анимационного фильма. Зарубежные мультфильмы. Просмотр отрывков.
	2
	

	6
	Обсуждение плана работы.
	2
	

	7
	Что такое сценарий. 
	2
	

	8
	Что такое сценарий. Создание сценария.
	2
	

	9
	Создание сценария.
	2
	

	10
	Что такое раскадровка.
	2
	

	11
	Раскадровка
	2
	

	12
	Правила создания персонажей мультфильма.(повторение правил техники безопасности работы с ножницами)
	2
	

	13
	Эффект движения (скорость, ритм)
	2
	

	14
	Приемы работы с видео-оборудованием.
	2
	

	15
	Правила съемки.
	2
	


	16
	Приемы озвучивания.
	2
	

	17
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	18
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	19
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	20
	Рисование персонажей.
	2
	

	21
	Рисование фигур.
	2
	

	22
	Рисование персонажей и фигур.
	2
	

	23
	Вырезание персонажей.
	2
	

	24
	Вырезание фигур.
	2
	

	25
	Ознакомление с видеооборудованием
	2
	

	26
	Освоение приемов работы с видеооборудованием
	2
	

	27
	Съемка фильма. Эпизод 1.
	2
	

	28
	Съемка эпизода 2. 
	2
	

	29
	Съемка эпизода 3.
	2
	

	30
	Съемка эпизода 4. 
	2
	

	31
	Съемка эпизода 5.
	2
	

	32
	Озвучивание фильма (эпизода 1,2,3)
	2
	

	33
	Озвучивание фильма (эпизода 4,5)
	2
	

	34
	Просмотр фильма. Анализ выполненной работы. Обсуждение ошибок. Задачи на дальнейшую работу в кружке. 
	2
	


2 год обучения.

	№
	Наименование разделов и тем уроков
	Всего часов
	Дата

	
	
	
	

	1
	Вводное занятие.
- Инструктаж по технике безопасности  и
   внутреннего распорядка.
	2
	

	2
	Введение в искусство мультипликации.
	2
	

	3
	Рождение мультфильма
	2
	

	4
	Пластилиновая мультипликация
	2
	

	5
	Аппликационная мультипликация
	2
	

	6
	Кукольная мультипликация
	2
	

	7
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	8
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	9
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	10
	Рисование персонажей.
	2
	

	11
	Изучение графического редактора «Paint».
	2
	

	12
	Работа над сценарием мультфильма.
	2
	

	13
	Деление фильма по кадрам (раскадровка). Выбор сюжета.
	2
	

	14
	Изучение редактора сценариев, системы обработки изображений, пакета анимационной графики.
	2
	

	15
	Компьютерные программы по созданию мультфильмов.
	2
	

	16
	Создание титров в начале и конце фильма.
	2
	

	17
	Поисковая работа – подбор звуковых и музыкальных файлов.
	2
	

	18
	Запись необходимых по сценарию звуковых файлов (в студии записи).
	2
	

	19
	Эффекты перехода и анимации.
	2
	

	20
	Рисование персонажей.
	2
	

	21
	Рисование фигур.
	2
	

	22
	Рисование персонажей и фигур.
	2
	

	23
	Вырезание персонажей.
	2
	

	24
	Вырезание фигур.
	2
	

	25
	Ознакомление с видеооборудованием
	2
	

	26
	Освоение приемов работы с видеооборудованием
	2
	

	27
	Съемка фильма. Эпизод 1.
	2
	

	28
	Съемка эпизода 2. 
	2
	

	29
	Съемка эпизода 3.
	2
	

	30
	Съемка эпизода 4. 
	2
	

	31
	Съемка эпизода 5.
	2
	

	32
	Озвучивание фильма (эпизода 1,2,3)
	2
	

	33
	Озвучивание фильма (эпизода 4,5)
	2
	

	34
	Итоговое занятие.
	2
	


3 год обучения.
	 №
	Наименование разделов и тем уроков
	Всего часов
	Дата

	
	
	
	

	1
	Вводное занятие
	2
	

	2
	Экскурсия на киностудию «Союзмультфильм» (видеоролик)
	2
	

	3
	Просмотры и обсуждение мультипликационных фильмов
	2
	

	4
	Самодельная мультипликация; учебно-тренировочные упражнения
	2
	

	5
	Знакомство с фото и видеокамерой. Возможности фотосъёмки
	2
	

	6
	Основные принципы производства рисованных фильмов
	2
	

	7
	Кукольные мультипликационные фильмы
	2
	

	8
	Маленькие мультики своими руками. (Индивидуальные проекты)
	2
	

	9
	Экскурсия в Московский музей анимации (видеоролик)
	2
	

	10
	Работа над сценарием мультипликационного фильма (Коллективная работа)
	2
	

	11
	Раскадровка
	2
	

	12
	Правила создания персонажей мультфильма.(повторение правил техники безопасности работы с ножницами)
	2
	

	13
	Эффект движения (скорость, ритм)
	2
	

	14
	Приемы работы с видео-оборудованием.
	2
	

	15
	Правила съемки.
	2
	

	16
	Приемы озвучивания.
	2
	

	17
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	18
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	19
	Рисование фонов мультфильма
	2
	

	20
	Рисование персонажей.
	2
	

	21
	Рисование фигур.
	2
	

	22
	Рисование персонажей и фигур.
	2
	

	23
	Вырезание персонажей.
	2
	

	24
	Вырезание фигур.
	2
	

	25
	Ознакомление с видеооборудованием
	2
	

	26
	Освоение приемов работы с видеооборудованием
	2
	

	27
	Съемка фильма. Эпизод 1.
	2
	

	28
	Съемка эпизода 2. 
	2
	

	29
	Съемка эпизода 3.
	2
	

	30
	Съемка эпизода 4. 
	2
	

	31
	Съемка эпизода 5.
	2
	

	32
	Озвучивание фильма (эпизода 1,2,3)
	2
	

	33
	Озвучивание фильма (эпизода 4,5)
	2
	

	34
	Просмотр фильма. Анализ выполненной работы. Обсуждение ошибок. Задачи на дальнейшую работу в кружке. 
	2
	


Методическое обеспечение
дополнительной образовательной программы
Методическое обеспечение - это необходимая информация, учебно-методические комплексы, разнообразные методические средства, оснащающие и способствующие более эффективной реализации программно-методической, научно-экспериментальной, воспитательной деятельности педагога системы дополнительного образования детей.

Основными видами деятельности являются информационно-рецептивная, репродуктивная и творческая.

Информационно-рецептивная деятельность обучающихся предусматривает освоение учебной информации через рассказ педагога, беседу, самостоятельную работу с литературой.

Репродуктивная деятельность обучающихся направлена на овладение умениями и навыками через выполнение анимационных фильмов на свободную тему, школьных репортажей, небольших фильмов, создание видео-этюда в любом экранном жанре (репортаж, игровой сюжет, анимация). Эта деятельность способствует развитию образного мышления, усидчивости, самостоятельности.

Творческая деятельность предполагает самостоятельную работу обучающихся по основам монтажа, режиссуры, операторского искусства, сценарного дела.

Взаимосвязь этих видов деятельности дает возможность научиться новым видам синтетического искусства и проявить свои индивидуальные способности.

Методика проведения занятий предполагает постоянное создание ситуаций успешности, радости от преодоления трудностей в освоении изучаемого материала и при выполнении творческих работ. Этому способствуют совместные обсуждения технологии выполнения заданий, а также поощрение, создание положительной мотивации, актуализация интереса, демонстрации детских работ, конкурсы. Важными условиями творческого самовыражения воспитанников выступают реализуемые в педагогических технологиях идеи свободы выбора. Обучающимся предоставляется право выбора творческих работ и форм их выполнения (индивидуальная, групповая, коллективная), материалов, технологий выполнения в рамках изученного содержания.

Методы обучения представляет собой способ организации совместной деятельности педагога и учащихся, направленной на решение образовательных задач, такие как словесные, наглядные, практические:

Словесные методы обучения используются на этапе изучения нового материала. В процессе разъяснения педагог посредством слова излагает, объясняет учебный материал, а обучаемые посредством слушания, запоминания и осмысления активно его воспринимают и усваивают:

· Объяснения

· Рассказ

· Показ

· Иллюстрация

· Демонстрация

· Беседа

Наглядные методы обучения достаточно важны для обучаемых в творческом объединении, имеющих визуальное восприятие действительности. Применение на занятиях наглядных методов обучения, одновременно имеет возможность развивать абстрактное мышление обучаемых.

· Просмотр видеоматериалов

· Демонстрация плакатов, таблиц

· Использование технических средств

Практические методы обучения используются на этапе закрепления изученного материала и охватывают весьма широкий диапазон различных видов деятельности обучаемых. Во время использования практических методов обучения применяются приемы: постановки задания, планирования его выполнения, оперативного стимулирования, регулирования и контроля, анализа итогов практической работы, выявления причин недостатков.

· Тренинги

· Дискуссии

· Упражнение

· Деловые игры

· Практические задания

· Анализ и решение конфликтных ситуаций

Выбор методов обучения зависит о психофизиологических, возрастных особенностей детей, темы и формы занятий. При этом в процессе обучения все методы реализуются в теснейшей взаимосвязи.

Методическое сопровождение учебной работы педагога:

• методика контроля усвоения учащимися учебного материала;

• методика диагностики (стимулирования) творческой активности учащихся;

• методы обновления содержания образовательного процесса;

Методическое сопровождение воспитательной работы педагога:

• методика формирования детского коллектива;

• методика выявления неформального лидера в детском коллективе;

• методика организации воспитательной работы;

Методическое сопровождение работы педагога по организации учебного процесса:

• методика комплектования учебной группы;

• методика анализа результатов деятельности;

Методическое сопровождение массовой работы:

• методика организации и проведения массового мероприятия (конкурса, фестиваля, праздника, игровой программы);

• план и методика проведения родительского собрания;

• сценарный план проведения «Дня открытых дверей»

Дидактическое обеспечение курса:
Дидактический материал подбирается и систематизируется в соответствии с учебно-тематическим планом (по каждой теме), возрастными и психологическими особенностями детей, уровнем их развития и способностями.

Для обеспечения наглядности и доступности изучаемого материала педагог может использовать:

Наглядные пособия по искусству.

Репродукции произведений изобразительного искусства.

Художественные фотографии, рисунки и иллюстрации.

Наглядный раздаточный материал по темам учебного курса (индивидуальный для каждого обучающегося).

Электронные презентации по основным разделам программы.

Журналы, книги, альбомы с произведениями искусства Европы, России

Стенды со сменными экспозициями.

Инструкционные карты, необходимые для выполнения индивидуальной практической работы.

Компьютерные программы:
Windows Movie Maker, Flash MX, QuickTime Player, PowerPoint

Аудиозаписи:

«Живая планета»: Вечер в лесу. Океанский прибой. Тропический лес. Волшебство природы.

«Звуки природы и музыка»: Сюита певчих птиц. Ласковый прибой. Удивительный водопад. Ветряные колокольчики. Тропический остров. Волшебство леса.

«Звуки войны»: взрыв, огонь, пламя, гранаты, солдаты, самолёт. салют.

Подборки кинофрагментов.

Видеозаписи фильмов, мультфильмов.
Список мультипликационных фильмов для просмотра:

«Буревесник» реж. А. Туркус, 2004;

«Варежка», реж. Р. Качанов, 1967;

«В гостях у гномов», реж. В. Дегтярёв, В.Данилевич;

«Весёлый художник», реж. Н.Василенко, 1963;

«Возвращение блудного попугая», реж. В Караваев,1988;

«Волшебные фонарики», реж. В. Дегтярёв;

«Винни-Пух», реж. Ф.Хитрук, 1969;

«Винни-Пух идет в гости », реж. Ф.Хитрук, 1971;

«Волчище, серый хвостище», реж. Г. Баринова, 1983;

«Волшебное кольцо», реж. Л.Носырев,1979;

«Впервые на арене», реж.В.Пекарь, В Попов,

«День чудесный», реж. А. Хржановский,1975;

«Домашний цирк», реж. В. Данилевич, 1979;

«Ежик в тумане», реж. Ю.Норштейн,1976;

«И мама меня простит», реж. А. Петров,1975;

«История о девочке, которая наступила на хлеб», реж. А. Грачева,1987;

«Капитошка», реж. Б.Храневич,1980;

«Карлсон вернулся», реж. Б. Степанцев, 1969;

«Клубок», реж. Н. Серебряков,1968;

«Конек-Горбунок», реж. И. Иванов-Вано, 1975;

«Кошкин дом» реж.Л.Амальрик,1958;

«Малыш и Карлсон», реж. Б. Степанцев, 1968;

«Медведь-липовая нога», реж. Г. Баринова, 1984;

«Мороз Иванович», реж. И.Аксенчук,1981;

«Ну, погоди!», реж. В.Котеночкин,1969-1981;

«Падал прошлогодний снег», реж. А.Татарский, 1983;

«Пластилиновая ворона», реж. А.Татарский;

«Петух и боярин», реж. Л. Мильчин,1986;

«Петух и краски»,реж. Б.Степенцев,

«Похитители красок», реж. Л.Атаманов, 1959;

«Премудрый пескарь», реж. В. Караваев,1979;

«Приключение капитана Врунгеля», реж. Д.Черкасский;

«Пуговоца», реж. В. Тарасов,1982;

«Путешествие Солнышкина», реж. А.Петров,1980;

«Сказка сказок», реж. Ю.Норштейн,1980;

«Снежная королева», реж.Л.Атаманов,1957;

«Старая игрушка», реж. С. Самсонов,1964;

«Стеклянная гармоника», реж. А.Хржановский, 1968;

«Трое из Простоквашино», реж. В. Попов, 1978;

«Учитель пения», реж. В. Попов, 1968;

«Фильм, фильм, фильм», реж. Ф.Хитрук, 1968;

«Цапля и журавль», реж.Ю.Норштейн,1975;

«Цветик - семицветик», реж.М. Цехановский, 1949;

«Чебурашка», реж. Р.Качанов, 1971;

«Чебурашка идёт в школу», реж. Р.Качанов, 1983;

«Чиполлино», реж. Б.Дежкин, 1960;

«Шарик-фонарик», реж. Данилевич, 1980;

«Шапокляк», реж. Р.Качанов, 1974.
Список художественных фильмов для просмотра:
«Варвара-краса, длинная коса», реж. А. Роу, 1969, к/ст. им. М.Горького;

«Весёлые истории», реж. А.Кундялис, 1974, Литовская к/ст.;

«Весёлые истории», реж. В.Дорман, 1962, к/ст. М.Горького;

«Внимание, черепаха!», реж.Р.Быков, 1970, Мосфильм;

«Деревня Утка», реж. Б.Бунеев, 1976, к/ст. им. М.Горького;

«Каток и скрипка», реж. А.Тарковский, 1960, к/ст. Мосфильм Т.О.«Юность»;

«Мио, мой Мио», реж. В.Грамматиков, 1987, к/ст. им. М.Горького;

«Морозко», реж. А. Роу, 1964, к/ст. им. М.Горького;

«Мэри Поппинс. До свидания!», реж. Л.Квинихидзе, 1983, к/ст. Мосфильм;

«Приключение Буратино», реж.Л. Нечаев, 1975, Беларусьфильм;

«Сказка о потерянном времени», реж. А. Птушко, 1964, к/ст. Мосфильм;

«Снежная королева», реж. Г. Казанский, 1966, к/ст. Ленфильм;

«Там, на неведомых дорожках», реж. М.Юзовский, 1982, к/ст. им. М.Горького;

«Огонь, вода и медные трубы», реж. А.Роу, 1968, к/ст. им. М.Горького;

«Ох, уж эта Настя!», реж. Ю.Победоносцев, 1971, к/ст. им. М.Горького;

«Фенист – Ясный сокол», реж. Г.Васильев, 1975, к/ст. им. М.Горького.
Фильмы для просмотра нужно выбирать в зависимости от возраста детей. Указанные в программе фильмы могут быть заменены другими, если есть необходимость. Выбор фрагментов фильмов для работы выбирает сам педагог, исходя из целей показа и имеющихся в его распоряжении фильмов. Демонстрируются фильмы с помощью видеомагнитофона (видеоплейера). Просмотр полнометражных фильмов может происходить не на одном, а на двух занятиях.

Материально-техническое обеспечение программы.
Занятия по изучению киноискусства проводятся в большом помещении с хорошей акустикой, вентиляцией. Учебный кабинет, оформленный в соответствии с профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами. Компьютерный класс для рисования, обработки и монтажа мультипликационных и видеофильмов на компьютере. В помещении для занятий имеется шкаф с пособиями, а также технические средства обучения:

- видеокамера;

- телевизор для просмотра фильмов;

- микрофоны;

- монтажный стол;

- декорации, костюмы;

- необходимое количество видеокассет для съемок;

- 1 штатив

- анимационный ящик;

- компьютер.

Формы подведения итогов:
Педагог, организуя и проводя дополнительные занятия, преследует одну цель. Это работа на результат. А именно, помочь ребёнку как-то себя проявить, показать, что он умеет, чему научился. Таким образом, педагог, контролируя способности воспитанника, помогает ему совершенствоваться дальше, повышает его самооценку, развивает его творческие способности, а может быть и его профессиональные навыки.

Результат в дополнительном образовании имеет свою поэтапность, ступенчатость.
Открытое занятие. Это первая ступень, где впервые проявляются способности и навыки у воспитанника и педагогические и профессиональные навыки у педагога. На открытом занятии воспитанник показывает без подсказки педагога, чему научился, а педагог – как научил воспитанника определённым навыкам и смог ли раскрыть его способности.

Итоговые мероприятия внутри коллектива: зачёты, мини показы, демонстрации, праздники и фестивали. Это уже вторая ступень результата. На ней уже более ярко виден результат воспитанника и педагога. Проводя итоговые мероприятия, а в них принимают участие и воспитанники, и родители и, конечно же, педагог: кто-то готовит афишу, кто-то декорации, кто-то решает организационные вопросы. Все готовятся к данному виду мероприятия. А по тому, как оно прошло и виден результат работы воспитанника и педагога.

Смотры, конкурсы, фестивали. Выход на экран: показы, смотры, фестивали, конкурсы, конференции. Эта более значимая ступень, более ответственная, выход на профессионализм. Есть конкурсы районного значения. Заняв, какое либо место на этом конкурсе, можно выходить на конкурс окружного значения, далее городские фестивали, потом идут межрегиональные, российские и международные конкурсы, фестивали.

Как воспитанник, так и педагог, принимая участие в конкурсах и фестивалях разного статуса, продолжает повышать свой профессиональный уровень. Это посещение мастер-классов, конференций, семинаров, лекций. Это и общение между коллективами, между педагогами, руководителями и, конечно же, с членами жюри, выслушивая их замечания и делая выводы в отношении своей работы.

Как правило, такие воспитанники в дальнейшем выбирают себе профессию, касающуюся данного вида творчества (оператор, сценарист, режиссер, аниматор, звукорежиссер и т.д.). Они становятся либо профессионалами, либо педагогами и учат уже своих воспитанников.

Во всём выше перечисленном и есть сущность результата в дополнительном образовании.
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